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Verkefni 2
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1)
2)
3)
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More on Control Flow in JS
Code Your Own Adventure 2!
Data Structures

Objects 1

Verkefni 2.2
3 kafli Javascript & jQ. Jon Duckett

Leystu eftirfarandi daemi:

1)

Budu til hlut object med object literal notation adferdinni (bls. 102) sem hefur nafn, aldur og
adferd (method). Skiladu sidan Ut streng med nafni og aldri (1%)

Uppfaerdu hlutinn object med nyju nafni (1%)

Budu til object smid med constructor syntax og notadu hann til ad bua til 5 nyja hluti objects
med mismunandi n6fnum og aldri (sbr. bls. 111.) (1%)

Baettu vid nyju eigindi property atvinna vid object smidinn (sbr. bls 112) og budu til eitt object.
(1%)

Utskyrdu itarlega i eigin ordum hvad this gerir og hvernig this itengslum vid objects (sbr.
bls 115). (1%)

Komdu med tvaer kdédautfeerslu med falli sem birtir eftirfarandi gégn; sykur, hveiti, egg, mjolk,
vatn, notadu (sja einnig Array methods bls. 530 og Arrays vs Objects bls. 533); (1%)

a. array fyrir gbgnin
b. object fyrir gognin
Ath: haegt er ad blanda objectum og fylkjum, sja kafla 12

Setjid oll deemin i HTML sidu og Utskyrid pau /* i javascript k6danum */ eda HTML skjalinu.
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